






こ q 地にアガルタと呼ばれる神の国があった。 

W ノ かみびと ひとびと ちしき 

アガルタの神人イニシエたちは人々（こ知識をもたらし、 

にんげん ぶんめい おんけい よく 

人間は文明の恩惠 U 欲していた。 

にんげん あた ぶんめい まんしん 

だが、やがて人間はアガルタから与えられた文明に慢心し、 

よ みだ 

X 世は 6 

一し… 1 ., ぅ , 

_ - 義 ‘ノ:篆 れを憂い _#么シ 真たち _ L 一 

ちちゆう き さ ぶんめい ほろ のぞ 

アガルタもろとも地中 u 消え去り文明を滅ほすことを望んだ 

はんたい いちぶ 

しかし、これ U 反対する一部のイニシエは 

だっしゆつ しようしつご にんげん ふっこう 

アガルタを脱出し、アガルタ消失後の人間たちの復輿に 

きょうりょく 

かが 1 修力しようとし 游 I % 

なが とき なが 

^ 永_|| が流れた ^，5 

いくど せんらん あと おうちよう ち とうごう 

幾度かの戦乱の後、ウガヤ王朝がこの地を統合し 

へいおん じ だい つづ 

八\ 平穩な時代が嫌いた。 - 

ところがある备、 場 〆 、 

とうほう たいりく てい なの きよじん 

東方の大陸フダラクからミロク帝と名乗る巨人が 

ち 7き ともな らいし ゆ 7 

魍氮どもを伴って来集し、 

おうちよう めっ tr う 

ウガヤ王期は滅亡する。 甚^ 

あら しはいしや てい 

新たな支紀者ミロク帝は 

もうき にんげん し はい 

魍龟によって人間たちを支配する 

あんこく ていこく こんごうこく けんこ< 

暗黒の帝国“金削国”を建国する。 
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奪ジュラの村の一つ“ニソの杜”に、 
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タタラの砾烺キリン（麒轔）と共に 
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このたびはコナミの 

もう«ようせん# マダラ 

「魍魎戦記 MADARAj を 

お買い上げいただきまして、 
誠にありがとうございます。 

まえ せつめいしよ 

プレイされる前にこの説明書を 
お読みいただぎますと 

いつそうたの あそ 

より一層楽しく遊べます。 

ただ しようぼう あいよう 

正しい使用法でご愛用ください< 

















































ゲーム進行について 
マダラたちの紹介… 

すす かた 

ゲームの遥め方- 

^ • ' 下、 Vv. .. 口 

コマンドについて… 

まほう 

魔法について . 

むら まち ようす 

村や®！の樣子 . 
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レベルアツフしよう/ 
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If うけん t ち！#う fc なかま であ なか 

「マダラ J は冒険の途中で、他の仲間と出会っていきます が、 仲 


まくわ くわ じゆう で4 かなら 

間に加えるか加えないかは自由です。出会ったときに必ずしも 


くわ べつ きかい ふたた であ 

加えなくても別の機会に再び出会うこともあります 
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出会った仲間は、 「マ ダラ/キリン」を含めて4人まで同行させ 
ることができます〇(これを八 ー テイーと 


tr うけん すす うえ いろいろ 

いいます）冒険を進めていく上で色々な 

ひと であ t きおう 

人との出会いがあり、その時に応じたキ 

3んか 

ャラクターをパーテイーに参加させるこ 
とが、重要な要素とな0ます。 


















































冒険のたくさんの魍鬼たちと出会います。その魍鬼たちと 

卜卜か あ W C 

ためには、レベルを上げていかなくてはなりません。初め 
はレベルが低いので、まずは弱い敵と戦って経験値を上げるこ 
とが大切です。 

経験値が上がればレベルも上がり、強く成長していくことがで 
ぎます。 



なかま 

•伸間のタイプ 

^ かき なかま とう!;よう 

「マタラ j には、下記の3つのタイプの仲間が登場し、タイプに 

つか ぶき まほう こと 

よつて使える武器や魔法などが異なります。 





せんし せんとう とくい 

戦士。戦闘を得意 

穿か JI 議 

とする。中にはシ 
ャ^マン il (P 

さんしよう史'う ザ:::： つか 

参照)等を使え 

もの 

る者もいます。 
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シヤ ー マン塵法を 

とくい 一, れ硌0，縣< 

得憲七する钃能力 

しや ていど せん 

者。ある程度の戦 
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鬪あこなせまず0 
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t ち，ラ まんいちし ほうほう ふつ 

ゲーム途中で万一死んでしまっても、あるいくつかの方法で復 

かつ ふつ* 

活し、ゲームに復帰することができます， 
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___ みつかつ しらぱい 

だし、復活に失敗する 

ばあい 

場合ちあ0ます。 
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治療してもらう。 
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るかは、レインツリ ー 

じようほう き 

のところで情報を聞く 


ことがで吉ます。 
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1¢んか 

このゲー厶は、秦夏 

L » うとう きせつ へんか 

秋冬と李節の変化が 

しん二うじょう 

あり、それが進行上 

じ崤うよう 

重要なボイントとな 

. . 

, _. • . :. . ： •. _ :：：：•:：；：："：'：；;. ••：；；.;：' ：：•；.： •■■：：■ ：•.：. ：：■..*：：：；：•：• :.…：： ：■ 

っているんじゃ。 






圏ば閱:纖 


m； 


:版•: 





I 




-概 ‘； H 





















































































ゾ:•ベべ 

へ i 




W： 


ヒジュラビト（日修羅人〉 
の長。ヒジュラビトの中 

もっと すぐ れんきん I ;ゆっし 

でも最も優れた錬金術師 

しろまじゅつし 

であり白魔術師であった。 

ぜんしん 

マダラの全身にキミック 
を装着し、マダラを育て 
た。 


マダラ 


あか ぼう ころ あめ かわ なが ひろ そだ 

赤ん坊の頃、雨の河を流れているところをタタラに拾われ育て 

てあし ごたいすべ そうちやく 

られた。手足など五体全てにタタラのつくったギミックを装着 

ちようせんし さどう ひじよう きょうりょく れいりよ< 

した超戦士。このギミックを作動させるには非常に強力な霊力 
を必要とし、常人には使いこなせない。 
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昆雖::: 


誓.:^^0^ .羽 


タタラの孫娘としてマダ 

そだ 

ラといっしよに育った。 

ほう ねえ 

(キリンの方がお姉さんで 
ある）ギミック作動のキ 
一になるネックレス“サ 
ザナミ”を手に入れるこ 
とができる。 























































































タイトルデモが留まり 、 「PUSH START KEYj の裏系で 

コントローラーの START ボタンを押すと、3つのセーブエ 
リアが表示されます。その中のどれか一つを選び、 ® ボタンを 
押すと、オープニングデモが始ま D ます。デモ終了後、自動的 
にゲームが 始まります。 

また、 一度で もセーブをするとエリアを選んだ後に、 「スター ト」 
または、「コン テイニュー j の 選択ができます。続きをする場合 
には「コンテイニュー」 を選びます< 


€ コント Q 


0 


つか 


かた 


ラーの使い方 



+ボタン 


セレクトボタン 



©ボタン 


◎ボタン 


スター トボタン 




































































しゅうりよう 



ゲームの 終了 



このゲームの世界には、「レインツリー」とい*5普通の木より大 
きな木が数か所あります。その木のところへ行くと画面が変わ 
り、 「セーブす る」「うらなう」が表示されます。 「セーブす る j の 
ところへカーソルを移動させ、 ® ボタンを押すとセーブされま 

しゆうりようじ ほんたい H 

す。終了時にファミコン本体のリセットボタンを押しながら、 

でんげん き 

電源を切ってください。 

『ラらなろ」はプレイヤーに、仲間 
についての情報をくれるコマンド 
です。（ただし、 ゲ ー 厶の途中 ま 
では「うらなラ」のコマンドは使用 
できません。） 




♦ボタン 

プレイヤーの移動 
コマンドの選択 


⑧ボタン 

コマンドのキャンセル 
会話をする 
i ベる 


® ボタン 

ウインドウの表示 
コマンドの決定 

せんとうじ こうどうへんこう 

戦闘時の行動変更 
メッセージの送り 
















































つうじょうじ 

©11 常時のコマンド ■— ■■ 



(コマンドメニューにはありません) 


はな 


ひと ほうこう せんとう 


話したし\人の方向に先頭のキヤラ 


む 


ひと 


クターを向け、その人にビツタリ 


お 


くっついて、⑬ボタンを押すと画 


めんした 


あらわ 


はなし 


面下にウインドウが現れ、話がで 
きます。 




(コマンドメニューにはありません) 


あしもと しら 


キャラクターの足元を調べた0、 


宝箱の中を見ることがで杏ます。 
調べたい場所に先頭のキャラクタ 
一を持ってい芒、⑬ボタンを押す 


あしもと しら せんとう 

と足元を調べます。(先頭のキヤラ 


まえ ひと せつ 

クターの前に人が接していると、 


はなし 

話をしてしまいます。) 
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© コマントメニューのコマンド — 


つうじようがめんじ 



看 


通常画面時に®ボタンを押すと、 


画面左上にウインドウが開いて、 
「まほう J 「どうぐ J 「つよさ」「さく 
せん j の4つのコマンドが表示さ 


れます0実行したいコマンドに力 
—ソルを合わせて、 ® ボタンを押 

よう がめん 


してください。 


コマンド用の画面 


に切り替わります。 


⑬ボタンでキャンセルできます。 



函: 



i* 
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せんた < がめん き 

「まほラ^を選択すると画面が切り 
替わり、「だれのれいじ ゆつ を 

ひようじ 

つかいますか j と表示されます。 

がめんひだりがわげんざい $わ 

画面左側に現在パ ー ティ ー に加わ 

かおひようじ 

つているキヤラクターの顔が表示 
されており、+ボタンで一人選択 
します。（カラー部分が指名者） 



お も れい⑽つみぎ 

® ボタンを押すと、そのキヤラクターの持っている霊術が右に 


表示され、「どれをとなえますか」の選択になります。力ーソ 

あ おしよう れいじ慘つしゆるい 

ルを合わせて®ボタンを押せば使用できます。霊術の種類によ 

产1.、し卜う 

つてはその後、対象キャラクターを 



‘ペル 


3 


れ- ■ 


〆 


選択するものもあります。 
キャンセルは全て⑧ボタ 
ンで枵なえます。 


れいじゅつ かん 

(霊術に関しては 

さんしよう 

P 27 を参照) 
















































b . OOQ (道具） 

「どうぐ」を選択す今と画面が点り-わり、「もちもの』「アイテ 
厶 j のどちらかを選びます。 


• 4> ち毛の 


「もちもの」は各キャラクターがそ 
れぞれ持つてし彳る道具を見るコマ 
ンドです。 


「だれのもちものをみますか」 

ひようじ 

と表示されるのでキャラクターを 
選び、 ® ボタンを押します。¥欄 
にそのキャラクターの持ち物が表 
示されます。持ち物を選ぶと、さ 
らに「つかろ/そろび」「わたす」 
「すてる」の4つの選択肢が表示さ 
れ、 ® ボタンで実行できます。 









































げんざいそうび もの もの そうび 

現在装備されている物ははずし、されていない物は装備 

そうび も もの じるし 

します。(装備している持ち物は、 * 印がついています〇) 

そうび もの おのおの 

装備できる物は「ぶき Jr たて J F かぶと」「よろい J 各々の 
中で一つずつしか装備できません。 


えら あと だれ たい おこ 

選んだ後に誰に対して行 
なラか、対象キャラクタ 
一を選択します 


〇 


•アイテム 


えら ぜんたい も もの み 

「アイテム」を選ぶと、パーテイー全体の持ち物を見ることがで 


$ます。これは、見るだけで、使用したりはできません。 
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c .0 OQ ( 強さ） 

「つよさ」を選択す含 $ 画面が a り#わ0、「つよさ J 「じょろた 
い」のどちらかを選択します。 


H ジ dk 。 - 


かく 

「つよさ」は各キャラクターのパラ 


メーターを見るコマンドです。「だ 


れのつよさをみますか」と表 
ホされますので、キヤラクターを 
選択してください。 



€| じようたい - 


「じようたし、」を選ぶとノ《ーティー 

ヒットポイント マジックバワ- ひよう 

全貝のレベル、 HP 、 MP 、 が表 


じ 


7 F されます〇 






































































せつめい 

籲 つよさの説明 


魍鬼達と戦い、経験を積むこと 
によってどんどん上がってい f 
ます。レベルが上がると最大 HP 
や最大 MP が増え、より強くな 
ります 0 

. U . 1 

[• .. ■ . . m 
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ヒットポイント 

QQ 

生命値。ダメージを受けると HP 
は減っていき、0になると死ん 
でしまいます。 

，ノ 

H 1 " .. — ' ■ 

: ••へ.: , ••• ぃ，:.-:パト , :: • ぃ ，> . ；. V '•;■；- ••.；； *；. - :.■- / \ - v •' - . ■ . - . 3 

F --- H 

ユクスべ y エンス 

マジックパワー 



( t いけんち けいけんち あ 

魔法を使える力。魔法を使ラと 

経験値。経験値が上がればその 

あたい A 

MP を消費します。 

値によってレベルも上が 0、 よ 

せいちよう 

L —— — — 

0 成長していきます。 

|:ふ.:.:.::...；；；^； ： ^> ' . '； ; ； . •； 

■ - — ~~ — J 

. 

00000 

ちから つよ あら 

- — —— — ^^-— 

力の強さを表わします。「たいり 

セ■人とう t ； A - 

よく」が上がれば攻撃力も上が 

戦闘時の身のこなし、すばやさ 

あら 

ります。 

mm . 

■ i . , 11 ' mmrnrn 

を表わします。 

: 
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物ができます。また、物を高く 


売ることもで吿ます 
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命中しやすくなり、一回の攻擊 
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で敵により多くの ダメージを 与 
えることがでぎます。 
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この数値が大ぎいほど、敵の攻 
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i 文擊で敵から受ける ダメージが 
少なくなります。 
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せんたく がめん き か 

さくせん」を選択すると画面が切り替わり、「たいれつへんこ 


なか 


ろ」「さくせんへんこ5/じかんせってい j の3つの中から 
M びます。 


•たいれつ へんこう 


「たいれつへんこ 5 j を選択する 
と戦闘画面に変わり、戦闘開始時 
の隊列を変更することがで吉ます 
「だれのいちをへんころします 
か」と表示されるので、変更した 
いキャラクターを選んで、位■を 
動かします。 
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さくせんへんこう 


せんたく 

「さくせんへんこラ」を選択する 

せんとうかいし C こうどうめいれい へんこう 

と戦闘開始時の行動命令を変更す 

へんこう 

ることがで$ます。変更したいキ 
ャラクターを選んで、 ® ボタンで 
変更することができます。(行動に 

かん さんしよう 

関しては、 P 24 参照） 



じかんせってい 


「じかんせってい」を選択すると 
1〜日までのメッセージスピード 

せんたく かいわ とき 

を選択できます。これは会話の時 
に限らず、戦闘時のメッセージに 

ゆラこう 

も有効です。 
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0 戦闘時におけ5コマンド 



特別な敵を除きほとんどの場合、敵に出会ラと自動的に戦闘に 

なり、敵キャラクターが表示されます0 

そして®ボタンを押すことにより実際の戦闘へと移ります。 

この__はオートが4苯となっており、を_堯したの 
ままにしておくと、敵を全て倒すか味方が全滅するまで戦いつ 
づけます。他の行動を指定したいときはタイミングよく®ボタ 
ンを押してください。これにより、戦闘を一時中断し、コマン 
ド入力が可能になります。 
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戦闘を中断させると「だれのこ 
うどうをへんこうしますか」 

と表示され、.パラメーター表示部 

がめんひだりがわ なまえぶぶん てんめつ 

(画面左 P ) の名前部分が点滅しま 
す。変更したいプレイヤーを選び、 

® ボタンを押すと日つのコマンド 
が表示されます。 

へんこう えら お 

変更したいキヤラクターを力ーソルで選び、 ® ボタンを押しま 
す。行動を変更した後は、⑬ボタンで再び戦闘が開始されます。 
(⑧ボタンを押した直前のコマンド変更のみ指示されます。） 
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魔法の「ゲダッふ J と同じ効果 
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ヒソユつどこの国にも属さない自由の民。錬金術を 

なりわい しようしつじ い とな だつし申つ 

生業とする。アガルタ消失時、これに異を唱え脱出した 

ひとびと しそん 

人々の子孫といわれる。 


ブーン丄アガルタの秘儀精通者。すべての知識を統 

ごう とくすぐ もの いかい 

合するアガルタにあっても特に優れた者のみがこの位階 
に達することがでさる。 


、 * _ - ^ | flrV'VJ / V * % W «ノ り レ レ ‘ lev ， t \ 

ジャーマン霊能力者。王家の血筋の女性たちに特に 

のう4よく つた おお せいれい いかい こう 

その能力が伝わることも多い。精霊をあやつり異界と交 

しん 

信することができる。 


ブ•ヤンフ人間の身体の中に存在する8か所の超エネ 

wtt ばしょ もう奎 

ルギーの源。マダラはこのチヤクラのあった場所を魍鬼 

うば 

に奪われている。 
































mxMJi チヤクラから発生する気を球状に固め相手に 

ど< とく ぶじゆつ 

たたきつける独特の武術。 


厂刀 j しン有史以前に存在し人間に文明の恩恵を与え 

ちようこだいこつか だいこうずい ちちゅう * 

た超古代国家。大洪水とともに地中に消えた。 


■ 、 ■ _ L — T * 4-0 こん：こくけんこくいぜん ち とづち おうちよう 

C 773 T ± f ^ 金剛国建国以前にこの地を統治した王朝 
王は代々ウガヤ王の名を名乗る。ミロク帝によって滅ぼ 
された。 


y — v ® ウガヤ朝時代に存在した辺境 7 か国の一つ 

せんやく もと やくそう さいばい いじ#ゥこっか 

仙薬ソーマの元となる薬草を栽培する医術国家だった。 
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ホウライ国ゥガヤ王朝に帰属することをよしとしな 

へん？よう こく めいしゆ でんせつ まじん おうじようほのおかいろう 

かった辺境7か国の盟主。伝説の魔焚を王城炎の回廊に 


才□于族初代ウガヤ王の家系。初代ウガヤ王は王位 

たぶぞく ゆず み t か へんきよう けんこぐ ゆえ 

を他部族に譲り自ら辺境にホウライを建国した。それ故 


炎の回廊に眠る 2 体の超戦士。真の毛の 
声によってのみ覚醒し、これに仕えるとい5伝説が残さ 
れている。 


夕©5爪 IAJ かつてアガルタが存在したといわれる場所。 

ふだん きり かく すがた み れいざん 

普段は霧に隠れその姿を見せない霊山である。 


n ，二 しゆみせん てい おうじよう 

天の 5& P 須弥山につくられたミロク帝の王城。かつて 

おうちよう きゆうでん ばしよ 

はウガヤ王朝の宮殿があった場所でもある0 


レインソ IJ ー ヒジュラの村に一本ずつある聖なる 

うち！*うじゅ き ちようけいちてん しねん 

宇宙樹。この樹が中継地点となってヒジュラたちは思念 

ば こうしん 

波をとばし交信する。 
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このカセット内部には、ゲームの途中経過をメモリー（記 
憶）しておくバックアップ機能があります0ファミコン本 

たい お でんげん オプ 

体のリセットスイッチを押しながら電源スイッチを OFF 

ないよう セープ と二ろ 

にしてください。メモリー内容が SAVE した所までバッ 
クアップされます。正しく操作しないと、メモリーの内容 
が消えることがあ0ます。 

なお、次の注意をお守りください。 
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こうかん とき 祕 でんげん 

e . むやみに ii スイッチを_ • _しないでくださし v 響 
3. 蘇ですので、極端な溫度条件下3：$使用や保管、 r 、 

和ショックを避けてくださぃ。また—にヵセットを 應 

分解しないでくだざい0 '置 
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嚀 i 部反 S をふ机たり、水に濡ら_ど 
シンナー、ベンジン、 




離 


くたさい。 

編昼は SS ァダプタ-をコンセント蘇 

テレビ画面から、できるだれてゲ$ム; 
I 時藺ゲームをずる時は、健康のため約2 f 


離 






碟;顯圈ぉ•.ホ;: 






※シャープの C 〗 ではご使用になれません 

. , 
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し U 7 

ゲームに支障はありません。 
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■論:;かどかわしよてん ねんもつき ごつ ぼしゆうばん 

_ファミコン(角川書店)’ 89 年魍鬼 12 号で募集した w ゲーム版 「M 

もうき さいようさくひん かき 

ADARA 」 オリジナル魍鬼"の採用作品は下記のとおりです。 

まんつう こ おうぼ なか きび しんさ癒驅 えら さぐひんじ:; 

1万通を越す応募の中から厳しい審査をへて選ばれた 3 S 作品で 

4 L. J5. J mi H f m 9 J I » 丄‘氱 * > 4 . . 、一 


す。おめでとぅ/ : S^liiiBKi 

____麵議__11 

じよう めぃしせつてぃ…たしょう， 

なお、ゲー厶上では、名称や設定に多少の 

さくひん もうきめぃ うしろ ^ 

た！ E もぁります。(魍鬼名の後のヵッコの中にぁるのが__ 
の名称です)。 : ::: ：!* 

マルカツ：：....…::...:::::.::.以^ れんさいちゆう .：：：-■. "：：：：^.：：ばん 

これからも⑱フアミコン連載中のコミック版 「MADARA j ; 

h : . .::■.:■■■■ .：： ハ::.;. ねが ：： 

をヨ a シクお願ぃします。: 

ノノ'',': 
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_ •アウフレーヌ/神奈川県，樽見晃 
i 〶ジャラキ/京都府.木下智晶 
1 籲カゲオウマダラ/北海道.伊藤裕 
會ガ ラウ/高知県 • 武市証 

- 111謹 

_« キタロギガ(フヨウキ)グ東京都 • 桑原真 
域 キヨウシュギヨ/北海道•山下響子11 
_ク 餅/神_ 
11 ::參:コオスト/栃木県•大 沢:::：: 健 
1 ♦ゴズタイテイ/北海道 • 加藤豊晃 
、:：•コダマ/東京都）雨森又司漏 i 
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■サンドラ/島根県•山本儸 
ジガシユマ(サソ U ジガシユマ)/神奈川県 • 女池真 一 
馨ジ ヤキマジン/長野県 • 大野正幸 
• ジャセイオウマ/広島県.溝口裕也 ; 

ジャミラ/茨城県 • 井沢有紀子 
聲ジヤ モウキ/東京都 • dason ii 
ジユガノ x ( ジュガバタイシ)/東京都•森_釀5: 

春 ゼンマリヨク（ゼンマリヨクシヤ)/大阪府 • HMAN 
.ゾ ウ厶(ドクジャゾウ厶)/茨城県•本田仁 ..ハ' ハ，. 
バズ/愛觸 • 野口卓志 

八マラリュウキ/長崎県•臂：茶一議誦 麵囊歡‘ 

:ビコクチヨウマ/愛媛県•神ノ明日香 
ビシヨウガウ/愛知県/健康食品 v け : f : >ぃ: 
•ヒンズー/ 東京都•:森淳11 __||f ‘ 

フラウ:ガ/北海道.•佐：藤彰彦 :3|__8| 

# ヘッド（ブラックドラゴンヘッド)/千葉県•名前なし 




クスイラ/零窣都. 

饔マ ギオーニ(マヨウキ)/福島県 • 長 _ ii 学!: 
♦モサ /北海道 • 池田健次 
声 ユミル/岡山県: • 明石玲奈 ；；：1| 

聲 3ダケオキナ/神奈川県•折田貴弘 
ライフウカサツキ/愛知県 • 宮崎秀亜 
f ラミア/千第県 • 吉岡康行 ち : i _ 

リユウライブテイ/神奈』 1 1県 • 樽見_ 

〇ウジユウダ 〆 神奈 ) n 県•にやんた 
ロクジヤキヨウ/兵庫県 • 中村陽史 


_纖# ■論 






















